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PROFESNIi PROFIL

Senior Full-Stack vyvojaf s vice nez 15 lety zkuSenosti s vyvojem webovych aplikaci, SaaS platforem, digitalnich produktd a
3D zazitkd v redlném Case. Nejsilnéj$i zaméreni na frontendovy vyvoj, produktovy vyvoj a architekturu platforem v Next.js,
Reactu a TypeScriptu, doplnéné o backendové zkuSenosti s Node.js, API, autentizaci, platbami, komunikaci v readlném Case,
CI/CD a cloudovym nasazenim.

Propojuji technickou realizaci s produktovou strategii, brandingem a Ul/UX, diky ¢emuz dokazu zajistit kompletni vyvoj
produktu od prvotniho konceptu pfes implementaci a optimalizaci az po produkéni spusténi. Mam zkusenosti s vedouci

odpovédnosti, spolupraci v tymech a end-to-end realizaci jasné vymezenych projektd.

Jsem otevien spolupraci na pozicich Full-Stack, Frontend a Product Engineering, pfilezitostem v oblasti kreativnich

technologii a vybranym klientskym projektim.

KLICOVE KOMPETENCE

Webovy vyvoj: Next.js, React, TypeScript, JavaScript, Node.js, HTML, CSS, Tailwind CSS

Backend a platformy: REST API, WebSockets, autentizace, Firebase, integrace se Symfony, integrace Stripe, caching, architektura
platforem

3D v realném case a aplikace: Three.js, WebGL, WebXR, Unity, C#, AR/VR, optimalizace 3D assetl, Maya, Blender

Testovani, DevOps a cloud: Playwright, Cypress, E2E testovani, Git, Git Flow, GitLab CI/CD, pribézné nasazovani, Docker, Vercel,
AWS, DigitalOcean

Produkt, design a média: Produktova strategie, branding, UI/UX, Figma, Photoshop, After Effects, Premiere Pro, 3D modelovani,
motion design a video produkce

Al a automatizace: Claude Code, Cursor, MCP, n8n, vyzkum, prototypovani, vyvoj, vizualni produkce a automatizace workflow s
podporou Al

Dalsi technologie: Swift, Java, Kotlin, Adobe lllustrator SDK, Vuforia, V-Ray

PRACOVNIi ZKUSENOSTI

ZAKLADATEL & SENIOR FULL-STACK VYVOJAR

« Vedeni end-to-end realizaci web, digitdlnich produktd a interaktivnich zazitkd od vyzkumu, strategie, brandingu a Ul/UX pies

Strobl Experiences 2025-SOUCASNOST

technickou architekturu a vyvoj az po nasazeni a dalSi rozvoj.

o Produkéni aplikace stavim primarné v Next.js, Reactu, TypeScriptu a Node.js; Three.js a WebGL vyuzivam tam, kde interaktivni 3D
prinasi produktu skute¢nou hodnotu.

» Spolupracuji pfimo se zakladateli, klienty, designéry a specializovanymi partnery a nesu odpovédnost za kreativni smér, technickou
realizaci i produkéni kvalitu.

» Workflow s podporou Al pouzivam pfi vyzkumu, prototypovani, vyvoji, automatizaci a vizualni produkci; finalni vystupy vzdy pfimo
kontroluji a testuji.
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POSLEDNi PROJEKTY

Asylon - Prémiové domy na kli¢ - End-to-end realizace zahrnujici positioning, branding, UI/UX, technickou architekturu, vyvoj v
Next.js, integraci externi 3D prohlidky, vizualni produkci s podporou Al, stfih videa a nasazeni.

Volcanica Adventures - Dobrodruzné cestovani a obleceni - Koncept, UI/UX a kompletni realizace dvojjazy¢né platformy v
Next.js, vEéetné responzivniho chovani, lokalizace, obsahové architektury a pfimych poptavkovych toka.

Dalsi prace: strobl-experiences.com/en#projects

LEAD FULL-STACK VYVOJAR 2020-2025
Obalero - Online SaaS platforma pro 3D obaly
« Technologické vedeni full-stack vyvoje v tymové spolupraci online Saa$S platformy propojujici konfiguraci 3D oballl v realném Case
s navrhovymi a produkcénimi renderovacimi workflow.
« POvodni koncept jsem preved! do funkéni architektury a prototypu a nasledné vyvijel klicové ¢asti aplikace v Next.js a Reactu,
editor v Three.js, autentizaci, Stripe platby, caching, sluzby Firebase, integrace se Symfony, APl a komunikaci pfes WebSocket.
» Vytvoril jsem integrace zahrnujici nastroje pro Adobe lllustrator, automatizaci v Maya, komunikaci s render serverem a cloudové
renderovani.
« Formoval jsem technicky smér a zaved! strukturovanéjsi zpUsoby procest, véetné stand-upl, SCRUM metodiky, Git Flow a
pribézného vyhodnocovani.

FULL-STACK LEAD VYVOJAR / TECHNOLOGICKY PARTNER 2017-2022
Massimo Filippi & spoluprace s partnerskymi agenturami
» Dodaval jsem weby, B2B aplikace, mobilni produkty, AR/VR aplikace a interaktivni 3D zazitky pro klienty nebo partnery, mezi které
patfili Astellas, Budvar, Sanofi, Vinolok, Kaciflv Kancional a Siebert & Tala$.
» Pracoval jsem napfic¢ frontendovym vyvojem, backendovymi integracemi, implementaci Ul a technickou realizaci s vyuzitim
JavaScriptu, TypeScriptu, Reactu, Next.js a souvisejicich webovych technologii.
« Vyvijel jsem mobilni a AR/VR aplikace Nativné (Java, Switift) i v Unity (C#), v€etné interakénich systém, integrace animaci,
testovani, GitLab workflow a nasazeni do obchodU s aplikacemi.

« Realizoval jsem technickou koordinaci, pfimou implementaci, optimalizace a feseni problémd.

FULL-STACK VYVOJAR 2010-SOUCASNOST
RicomTech
 Vyvijel jsem komercéni weby, CMS platformy, interni nastroje a zakazkové digitalni produkty pro RicomTech a jeho klienty.
mezi které patfi napriklad Agile Consulting a PP Engineering Services.

« Pracoval jsem na frontendu, backendovych integracich, nasazeni i priibézné udrzbé server( a prevadél obchodni pozadavky do
kompletnich produkénich reseni.

VLASTNIi PROJEKTY & FREELANCING 2010-SOUCASNOST
« Vyvijel jsem vlastni softwarové koncepty, digitdlni asistenty, automatizacni nastroje, hry a znovupouzitelné aplikacni systémy pro
web, desktop i herni vyvoj.
« V Unity a C# jsem vyvinul a vydal vlastni hru Zombie Raider of Ra; zajistoval jsem programovani, herni systémy, Ul, level design,
optimalizaci assetl a pfipravu vydani.
« Technické zaklady jsem budoval od roku 2008 prostifednictvim vlastniho skriptovani, spravy hernich serverd a vyvoje modifikaci,
nez jsem presel ke komerénimu vyvoji webd a aplikaci.

MARILON | Online prezentace firmy na kancelaisky nabytek
» Od zaloZeni spole¢nosti jsem zajistoval jeji kompletni online prezentaci, véetné vyvoje webu, digitalni prezentace, obsahu a
priibézné technické podpory.

« S rozvojem spole¢nosti jsem udrzoval web, aktualizoval nabidku sluzeb a prevadél jeji potfeby do praktickych online feseni.
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